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软件工程 

Software Engineering 

一、基本信息 

课程代码：【2050171】 

课程学分：【2】 

面向专业：【计算机科学与技术】、【网络工程】和【智能控制】等 

课程性质：【专业限选课】 

开课院系：【信息技术学院计算机科学与技术系】 

使用教材：主教材【软件工程导论（第 6 版） 张海潘 主编 清华 出版社 2013 年 8 月第 6 版】 

辅助教材【软件工程实用教程 田保军 刘利民 主编 清华出版社 2015 年 8 月 第 1版】 

  参考教材【实用软件工程（第 2 版）郑人杰主编 清华出版社，1997.4 第 2 版】 

先修课程：【C 语言程序设计 2050005】 

并修课程：【软件分析与建模 2050352】 

 

二、课程简介 

本课程是计算机科学与技术学科的专业限选课程。 

软件工程是指导计算机软件开发与维护的工程学科，经过 30 多年的研究与发展，软件工程正逐

步走向成熟。为了学生能掌握现代化的软件开发方法，本课程将结合当代软件工程技术的发展实际，

向学生系统地讲述软件工程相关知识（包括，软件工程的概念、原理、技术，经时间考验而证明正

确的管理技术、当前的技术方法等等），并选择典型的软件工程开发案例进行剖析，使同学能够在

牢固掌握软件工程书本知识的同时，可以将所学灵活地应用于实际的软件开发中。 

三、选课建议 

   软件工程课程适合计算机类专业和网络类专业选修，学生除了掌握一至两门编程语言以和数

据结构相关知识外，最好还应该具有一定的开发经验，从而具备一定的项目经验。 

四、课程与培养学生能力的关联性 

五、课程学习目标 

通过本课程的学习，要求学生掌握软件工程的基本概念、方法、理论体系，熟练掌握一些常用的

实用开发方法和技术。 

理解工具对实现软件工程的作用，领会一些分析与设计原则的意义，能借助 CASE 工具、按照软

件工程的要求实施跨越软件生命周期的完整开发。 

了解软件工程各领域的发展方向，以及开发过程中应遵循的流程、准则、标准和规范。能够利用

所学知识去解决一些实际的应用问题（或模拟案例）。 
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六、课程内容 

第 1 章 软件工程学概述 

通过本章的学习，学生将会了解什么是软件危机，认识到用工程管理的办法管理软件的开发

过程的重要意义。理解软件生命周期各阶段不同工作的性质及其意义，并有能力根据实际情况选择

采用何种模型开发软件。 

本章重点：软件危机的认识 

本章难点：对工程的理解和认识 

第 2章 可行性研究 

本章的学习，将教会学生理解软件可行性的意义，了解对软件进行可行性研究的基本过程。并

可以用适当的工具、技术和方法制作系统流程图、数据流图、数据字典等模型。 

本章重点：了解可行性研究的意义，掌握可行性研究的方法。 

本章难点：系统流程图、数据流图、数据字典的设计与绘制。 

第 3章 需求分析 

 通过本章的学习，将使学生理解并描述问题的信息域，根据这条准则应该建立数据模型；掌握

定义软件功能的方法，并建立功能模型；掌握描述作为外部事件结果的软件行为，并建立行为模型；

掌握对描述信息、功能和行为的模型进行分解的方法，用层次的方式展示细节。 

本章重点：建立数据模型、功能模型、行为模型。 

本章难点：对描述信息、功能和行为的模型进行分解。 

第四章 形式化说明技术 

本章学习将使学生认识非形式化技术和形式化技术的区别，理解相关概念。掌握形式化技术的

描述方法。 

本章重点：形式化技术的概念的理解及应用。有穷状态机和 Petri 网技术。 

本章难点：Petri 网 

 

第五章 总体设计 

作为分析阶段的后续工作，本章将引导学生如何进行软件的总体设计，本章的学习要求学生了

解总体设计的基本过程、掌握原理和规则，并能够用适当的工具绘制相应图形。 

本章重点：设体模型的建立。 

本章难点：原理和规则的应用。 

 

第六章 详细设计 

本章作为总体设计的继续，要求学生根据前一章的内容对软件作进一步的详细设计，包括结构、

界面、数据库、函数、算法等多方面的设计。 

本章重点：人机界面的设计。 

本章难点：算法的优化。 

 

第九章 面向对象方法学引论 

本章使同学们加深对面向对象方法学的认识和理解，了解面向过程和面向对象的方法之间的联

系及各自的特点。进一步吸收面向对象的思想，将其应用到软件的开发过程。 

本章重点：理解概念，加深认识。 

本章难点：三种模型的建立。 

 

第十章 面向对象分析 
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本将进一步根据面向对象的思想方法的特点，在同学们已经初步了解了一般的软件分析方法后

如何用面向对象的思想方法对软件的需求等进行有特点的分析。根据面向对象的思想方法的特点分

别建立动态模型、功能模型并定义服务。 

本章重点：面向对象思想方法的理解和应用。 

本章难点：模型的建立。 

 

第十一章 面向对象设计 

本章引导同学初步掌握面向对象的软件开发工具根据面向对象的设计准则对软件进行设计步骤

和方法。要求从掌握系统分解的方法，能够采用面向对象的思想方法对设计问题域子系统、人机交

互子系统、任务管理子系统、数据管理子系统、类中的服务以及关联等并进行适当优化。 

本章重点：各个子系统的设计。 

本章难点：子系统的优化。 

 

第十二章 面向对象编程 

了解流程：上一章设计结果，采用面向对象的编程工具，如 Visiual Studio 1003 对软件的设

计进行编程实现工作。理解编程工具选取时的准则，了解编写的代码应遵循的规范。会设计测试用

例。 

本章重点：编程工具的选择和代码的风格。 

本章难点：选择编程工具。 

 

第十三章 软件项目管理 

本章作为最后一章，希望同学们在理解了软件的分析、设计和实现等环节以后，提高工程管理

的水平，掌握规模和工作量等估算方法，会制订开发计划，并对整个软件的开发进行有效的管理。 

本章重点：用工程管理的办法管理软件的开发。 

本章难点：工程的全面质量管理和评估。 

 

七、评价方式与成绩 

撰写：甘家宝              系主任审核：谷伟         院长签字：徐方勤 

 

 

（2017 年 1 月版本） 

 

 

总评构成（1+X） （1） （X） 

评价方式 
期末考核 

闭卷笔试 

（X1） （X2） （X3） 

平时作业 1

（20%） 

平时作业 2 

（20%） 

平时作业 3 

（20%） 

1 与 X 两项所占比

例% 
40% 60% 


