
 

 

注：教学大纲电子版公布在本学院课程网站上，并发送到教务处存档。 

【三维影视动画实践】 

【3D Film & Animation Practice】 

一、基本信息 

课程代码：【2059331】 

课程学分：【2】 

面向专业：【数字媒体技术】 

课程性质：【实践教学必修课】 

开课院系：信息技术学院数字媒体技术系 

使用教材：主教材【教师讲义】 

辅助教材【动画师生存手册，（英）威廉姆斯 编著，中国青年出版社，2006 年 1 月】 

参考教材【同上】 

先修课程：【三维设计与制作 2050079（5）】 

二、课程简介 

“三维影视动画实践”是数字媒体技术专业的实践课程。本实践课程旨在培养学生综合运用三维影视

动画以及数字合成与特效相关技术，以项目的形式完成一个相对完整的影视动画作品，全方位锻炼学生

的影视动画实践能力。通过对三维影视动画作品全流程的策划，制作，管理等多方面的综合训练，学生

将在以后具有较强的项目制作以及策划能力，同时也能极大地锻炼学生的团队合作以及沟通交流能力。 

三、选课建议 

本课程是适合数字媒体技术，艺术专业。本课程在第五学期开设。 

四、课程与培养学生能力的关联性 

五、课程学习目标 

综合三维设计与制作，影视剪辑，数字合成与特效技术等课程所学，以小组为单位，完成完整的三

维影视动画作品。培养学生包括影视动画作品的前期剧本创作，分镜头绘制，拍摄，三维或特效制作，

渲染输出等流程的全方位策划以及设计制作能力。 

六、课程内容 

此处分章或分单元、模块列出教学的知识点和能力要求。用布鲁姆认知能力的 6 种层次：“知道”、“理

解”、“运用”、“分析”、“综合”、“评价”来表达对学生学习要求上的差异。必要时用文字说明教学的难

点所在。 
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注：教学大纲电子版公布在本学院课程网站上，并发送到教务处存档。 

实践类课程该项可不填。 

 

七、实践环节各阶段名称及基本要求（适用于集中实践、实习、毕业设计等） 

列出实践环节各阶段的名称、实践的天数或周数及每个阶段的内容简述。 

序

号 
各阶段名称 主要内容 天数/周数 备注 

 
构思，讨论设计稿 

构思及讨论影视动画作品设计的内容 
一天 

 

 
修改设计稿 

 

根据表现方法及镜头语言制作分镜头 
一天 

 

 
作品制作 

根据设计稿进行影视动画制作 
四天 

 

 
作品制作合成 

剪辑合成配音等制作 
两天 

 

 
渲染输出 

渲染影视动画作品并输出成片 
两天 

 

 
总计 

 十天  

 

   八、评价方式与成绩 

 

“1”一般为总结性评价, “X”为过程性评价，“X”的次数一般不少于 3 次，无论是“1”、还是“X”，

都可以是纸笔测试，也可以是表现性评价。与能力本位相适应的课程评价方式，较少采用纸笔测试，较

多采用表现性评价。 

常用的评价方式有：课堂展示、口头报告、论文、日志、反思、调查报告、个人项目报告、小组项

目报告、实验报告、读书报告、作品（选集）、口试、课堂小测验、期终闭卷考、期终开卷考、工作现场

评估、自我评估、同辈评估等等。 

本大纲只对“1”的考核方式以及比例进行规定，对“X”不予规定，由任课教师自行决定 X 的内容、

次数及比例，同一门课程由多个教师共同授课的、由课程组共同讨论决定 X 的内容、次数及比例。 

 

 

撰写：毛霄萌              系主任审核：                 院长签字： 

总评构成（1+X） （1） （X1、X2、X3„„） 

评价方式 期末作品考核 X1,作品前期 30% 

X2，团队合作评估 15% 

X3，制作过程记录 15% 

1 与 X 两项所占比例% 40 60 


